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Utiliza unidades no convencionales para resolver problemas que 
implican medir magnitudes de longitud, capacidad, peso y tiempo, 
e identifi ca para qué sirven algunos instrumentos de medición.

Resto con la máquina de números 106
Resuelve problemas en situaciones que le son familiares y que implican 
agregar, reunir, quitar, igualar, comparar y repartir objetos.
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Luz, aire y agua
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sus características.
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Construye sistemas de referencia en relación con la ubicación espacial.
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Utiliza unidades no convencionales para resolver problemas 
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práctica los principios del conteo.
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práctica los principios del conteo.
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Construye objetos y fi guras geométricas tomando en cuenta 
sus características.
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Rehiletes 142
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implican agregar, reunir, quitar, igualar, comparar y repartir objetos.
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Construye objetos y fi guras geométricas tomando en cuenta 
sus características.

Laberinto 144
Construye sistemas de referencia en relación con la ubicación espacial.
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implican agregar, reunir, quitar, igualar, comparar y repartir objetos.
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Utiliza unidades no convencionales para resolver problemas que 
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Construye objetos y fi guras geométricas tomando en cuenta 
sus características.
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repetición, crecimiento y ordenamiento.
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